桃園縣富岡國民小學104學年度（自然與生活科技：電腦）領域課程計畫

一、使用教材：（糖罐子）文化事業有限公司  （Xuite部落格）
二、（ 六 ）年級上學期課程目標：
1.認識並學會申請免費個人部落格
   2.能建立個人日誌
   3.能發表圖文並茂的文章
   4.能建立個人網路相簿

   5.能使用網路硬碟
三、（ 六 ）年級上學期之各單元內涵分析： 

	週次
	實施期間
	實施節數
	單元活動主題
	單元學習目標
	主要教學

活動
	融入相關領域及議題
	相對應能力指標
	評量方式及備註

	一
	8/31~

9/4
	
	
	
	
	
	
	

	二
	9/7
~
9/11
	1
	第一課
認識部落格(BLOG)
	1.認識什麼是部落格
2.了解經營部落格的方法
3.認識其他部落格平台並比較
4.試著申請自己的部落格
5.知道使用網路時要遵守那些規範
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	1-2-1

4-3-1

5-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	三
	9/14
~

9/18
	1
	第二課
全新Xuite登場
	1.試著登入自己的部落格
2.了解如何編輯自我介紹並製作大頭像
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎語文
	4-3-3

4-3-4

5-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	四
	9/21
~

9/25
	1
	第二課
全新Xuite登場
	3.準備自己的相片更換至大頭像中
4.學習如何更改部落格的帳號密碼
5.學習如何設定分配儲存的空間
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎語文
	2-4-2

3-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	五
	9/28
~

10/2
	1
	第三課
巧妙佈置我的部落格
	1.學習如何建立日誌並瀏覽
2.了解如何變換其他佈景主題
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

4-3-7

5-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	六
	10/5
~

10/9
	1
	第三課
巧妙佈置我的部落格
	3.學習如何更換版面的欄位
4.自行設計部落格的電視牆
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

4-3-7

5-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	七
	10/12
~

10/16
	1
	第四課
分享生活樂趣
	1.學習如何新增文章的類別和目錄並做管理
2.試著新增一篇圖文並茂的文章
3.認識文章的管理工具並試著運用
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-3-4

5-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	八
	10/19
~

10/23
	1
	第四課
分享生活樂趣
	4.學習如何新增部落格的共筆作者
5.試著設定文章的管理、回應和追蹤
6.設定最愛連結
7.將部落格新增我的親友團
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

2-4-3

3-3-1

1-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	九
	10/26
~

10/30
	1
	第五課
歡樂相簿一籮筐
	1.認識PhotoCap並下載安裝
2.利用PhotoCap開啟範例圖檔，並調整影像大小、色彩和外框等
3.利用批次處理功能將多張圖檔一起開啟並設定尺寸
4.認識批次處理功能的進階設定
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

2-4-3

3-3-1

1-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十
	11/2
~

11/6
	1
	第五課
歡樂相簿一籮筐
	5.學習如何在部落格中建立相簿並上相片
6.學習如何管理相簿和搬移刪除相片
7.幫相片加入描述的文字
8.學習相簿播放機的功能
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

4-3-2

4-3-7
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十一
	11/9
~

11/13
	1
	第六課
影音部剪輯高手
	1.認識影音的知識並了解影片和聲音格式
2.學習如何用Movei Maker或Live Movie Maker來將影片作剪輯或合成
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-4-2

4-3-2

4-3-7
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十二
	11/16
~

11/20
	1
	第六課
影音部剪輯高手
	3.將製作好的影片上傳至部落格的影音中
4.學習如何刪除、還原影片
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-3-2

5-3-3

1-4-4
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十三
	11/23
~

11/27
	1
	第七課
影音文章首映會

	1.將影片放至自己的日誌中
2.學習如何用自拍相片本功能
3.學習如何利用愛秀投影機功能
4.利用快速變臉筆製作驚羨的大頭貼
5.將別人的影片放入自己的日誌中
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-3-2

5-3-3

1-4-4
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十四
	11/30
~

12/4
	1
	第八課
部落格魔術師
	1.學習如何修改CSS語法將部落格的Logo刪除
2.改變部落格中的文字顏色
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-4-3

5-3-4

7-1-5

3-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十五
	12/7
~

12/11
	1
	第八課
部落格魔術師
	3.將自己的部落格加入外掛程式
4.利用聯播功能讓訊息能夠快速流傳
5.註冊funP並加文章推薦至funP中
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-4-3

5-3-4

7-1-5

3-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十六
	12/14
~

12/18
	1
	第八課
部落格魔術師
	6.利用硬碟功能將檔案上傳就可以在其他地方下載檔案
7.試著利用郵件功能收發E-mail
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	5-4-3

5-3-4

7-1-5

3-4-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十七
	12/21
~

12/25
	1
	互動式拒菸及戒菸課程
	1.了解二手菸對健康的危害

2.知道拒吸二手菸的方法

3.培養拒吸二手菸的能力
	1.討論與說明二手菸對身體的危害。

2.播放拒吸二手菸情境的模擬影片。

3.分組表演拒吸二手菸的情境。


	◎健康與體育
	1-2-3

5-2-3

5-2-4
	口頭問答
學習評量

	十八
	12/28
~

1/1
	1
	互動式拒菸及戒菸課程
	1.認識二手菸在環境中的分佈

2.了解拒二手菸時所面臨的問題
	1.統計各組有吸菸與無菸家庭的分佈情形，以及學校、社區總體檢結果，作為獵菸專案的獵菸重點地區。

2.老師告知獵菸行動中會遇到的情境，請各組上台演練
	◎健康與體育
	5-2-1

5-2-2

5-2-3

7-2-5
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十九
	1/4
~

1/8
	1
	互動式拒菸及戒菸課程
	1.了解無菸環境推行的各種方式

2.知道推行無菸環境所面臨的狀況與解決方式
	1.各組分享拒菸成果甘苦談，老師總結各組成果、所遇到的困難及當時解決的辦法。
	◎健康與體育
	5-2-2

5-2-3

7-2-5

7-2-6
	口頭問答
操作評量

學習評量

	二十
	1/11
~

1/15
	
	
	
	
	
	
	

	二十一
	1/18
~

1/22
	
	
	
	
	
	
	


桃園縣富岡國民小學104學年度（自然與生活科技：電腦）領域課程計畫
一、使用教材：（大青蛙資訊）出版社  （Skybook電子書編輯器）

二、（ 六 ）年級下學期課程目標：
1. 引發學生學習影音多媒體的動機及興趣。

   2. 使學生具有基本的影音多媒體能力。

  3. 學生可應用影音多媒體製作電子書。
   4. 學生能利用網際網路、多媒體光碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。
   5. 學生能認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。
   6. 學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中。
   7. 能學會使用Ubuntu Linux 14.10桌面版基本操作

三、（ 六 ）年級下學期之各單元內涵分析：

	週次
	實施期間
	實施節數
	單元活動主題
	單元學習目標
	主要教學活動
	融入相關領域及議題
	相對應能力指標
	評量方式及備註

	一
	2/15
~

2/19
	
	
	
	
	
	
	

	二
	2/22
~
2/26
	1
	一、認識電子書
	· 何謂電子書

· 電子書的應用

· 如何做一本電子書


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	三
	2/29
~
3/4
	1
	一、認識電子書
	· 認識SkyBook電子書編輯器

· 檔案格式

	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	四
	3/7
~
3/11
	1
	二、影像夢時代
	· 開啟軟體版面設定

· 匯入多媒體素材


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	五
	3/14
~
3/18
	1
	二、影像夢時代
	· 美化圖片→遮罩

· 美化圖片→外框


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	六
	3/21
~
3/25
	1
	二、影像夢時代
	· 增加頁面

· 儲存檔案

	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	七
	3/28
~
4/1
	1
	三、搞笑四格漫畫
	· 匯入圖檔

· 編輯四格漫畫

	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	4-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	八
	4/4
~
4/8
	1
	三、搞笑四格漫畫
	· 設計文字對話

· 儲存檔案

	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	4-2-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	九
	4/11
~
4/15
	1
	四、菊島夏日行
	· 旅遊書製作前準備

· 線上影片格式轉檔

· 錄音


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-2-1

3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十
	4/18
~
4/22
	1
	四、菊島夏日行
	· 多媒體檔案匯入

· 封面設計

· 新增頁面及美化


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-2-1

3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十一
	4/25
~
4/29
	1
	四、菊島夏日行
	· 圖片編修、美化

· 頁面背景動畫

· 加入影片

· 儲存、預覽檔案

	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	3-2-1

3-3-1
	口頭問答
操作評量

學習評量


5/2


~


	5/6
	1
	五、三隻貓的故事
	◎有聲電子繪本製作前準備

◎PhotoCap照片去背

◎封面設計


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	1-2-1

2-3-2

3-3-1

3-2-3

3-3-3
	口頭問答
操作評量

學習評量
	

	十三
	5/9
~
5/13
	1
	五、三隻貓的故事
	◎新增、美化頁面

◎內頁設計

◎加入音樂


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育

◎藝術與人文
	4-3-3

4-4-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十四
	5/16
~
5/20
	1
	五、三隻貓的故事
	◎播放效果

◎筆畫

◎超連結

◎預覽、儲存效果
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	4-3-3

4-4-1
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十五
	5/23
~
5/27
	1
	六、青春紀念冊
	◎製作前準備

◎封面設計

◎新增頁面


	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	4-3-4
5-3-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十六
	5/30
~
6/4
	1
	六、青春紀念冊
	◎套用樣板

◎樣板編修

◎彙整樣板預覽、儲存檔案

◎預覽、儲存檔案
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	4-3-4

5-3-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十七
	6/6
~
6/10
	1
	七、那些年我們一起成長的回憶
	◎個人封面製作

◎內頁製作

◎超連結設定

 ◎設定外部連結
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	3-2-1
5-3-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十八
	6/13
~
6/17
	1
	自由軟體Ubuntu入門
	1.認識Ubuntu

2.使用Ubuntu開機

3. Ubuntu與Windows的比較

4.打造個性化環境

5.網路基本使用(Firefox)
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育


	2-2-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	十九
	6/20
~
6/24
	1
	自由軟體Ubuntu入門
	6.有趣的軟體

7.遊戲總動員

8.關機方式
	1.引起動機

2.導覽課文

3.上機操作
	◎資訊教育
	2-2-2
	口頭問答
操作評量

學習評量

	二十
	6/27
~
6/30
	
	
	
	
	
	
	


